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Kod
C1

Kod

Wiedzy:

wil

w2

W3

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Celem kursu jest pogtebienie wiedzy na temat wspdtczesnej kultury audiowizualnej oraz rozwijanie
umiejetnosci krytycznej analizy filmu, serialu i innych form audiowizualnych funkcjonujacych w kulturze
popularnej i mediach cyfrowych. Zajecia koncentruja sie na wybranych zjawiskach zwigzanych z kinem
hollywoodzkim, serialowoscig, platformami streamingowymi oraz przemianami wspétczesnych praktyk

odbiorczych i uczestnictwa w kulturze medialnej. W trakcie kursu omawiane sg zagadnienia zwigzane z Kinem

Nowej Przygody, wspétczesng fantastyka audiowizualna, kulturg blockbusteréw, retromania oraz wptywem
rozwoju technologicznego na estetyke i funkcjonowanie wspétczesnych mediéw audiowizualnych. Szczegélna
uwaga poswiecona zostaje relacjom miedzy kulturg audiowizualna, przemystami medialnymi i przemianami

kultury cyfrowej.

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Student ma pogtebiong wiedze na temat wybranych
zjawisk wspotczesnej kultury audiowizualnej oraz
relacji miedzy filmem, serialem, mediami cyfrowymi
i kultura popularng

Student ma pogtebiong wiedze na temat
mechanizmdw funkcjonowania przemystéw
audiowizualnych, kultury blockbusteréw oraz
wspdtczesnych praktyk produkcji i odbioru tresci
audiowizualnych

Student ma pogtebiong wiedze na temat wptywu
przemian technologicznych i rozwoju platform
cyfrowych na wspétczesng kulture audiowizualng

Umiejetnosci:

ul

Student potrafi analizowac i interpretowad
wspdtczesne zjawiska kultury audiowizualnej,
uwzgledniajac ich ewolucje technologiczng, spoteczne
oddziatywanie oraz specyfike gatunkowa, a takze
krytycznie oceniac tresci audiowizualne

Kompetencji spotecznych:

K1

Student ma swiadomos¢ dynamicznych zmian

w kulturze audiowizualnej i koniecznosci ciggtego
pogtebiania wiedzy na temat nowych technologii,
formatéw medialnych oraz ich spotecznych

i kulturowych konsekwencji

Efekty uczenia sie dla
kierunku

K W3

K W4

K W8

K U1

K K1

Tresci programowe dla zajec
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Test, Udziat w dyskusji

Test, Udziat w dyskusji

Test, Udziat w dyskusji

Test, Udziat w dyskusji

Test, Udziat w dyskusji
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zaje¢

1. Kino popularne jako element kultury audiowizualnej W1, W2, w3, U1, K1 Wyktad

2. Kino Nowej Przygody W1, W2, w3, U1, K1 Wyktad

3. Podréz bohatera - struktury mityczne W1, W2, W3, U1, K1 Wyktad

4. Fantastyka we wspétczesnej kulturze audiowizualnej W1, W2, w3, U1, K1 Wyktad
(fantasy)

5. Fantastyka we wspétczesnej kulturze audiowizualnej W1, W2, W3, U1, K1 Wyktad
(science fiction)

6. Fantastyka we wspétczesnej kulturze audiowizualnej | W1, W2, W3, U1, K1 Wyktad
(horror)

7. Opowies¢ transmedialna W1, W2, W3, U1, K1 Wykfad

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad Wyktad

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Wyktad Podstawa uzyskania zaliczenia z oceng jest pozytywne zaliczenie kolokwium obejmujgcego

zagadnienia omawiane podczas wyktaddw. Warunkiem zaliczenia kolokwium jest uzyskanie co
najmniej 50% punktéw.
Ocena koncowa ustalana jest na podstawie liczby uzyskanych punktéw wedtug nastepujace;j

skali:

. 50-59% - dostateczny,

. 60-69% - dostateczny plus,
. 70-79% - dobry,

. 80-89% - dobry plus,

. 90-100% - bardzo dobry.
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Literatura

Obowiazkowa

N

9.
10.

11.
12,
13.
14,
15.

. Kino Nowej Przygody, red. J. Szytak et. al., Gdansk (fragmenty)
. Parowski, M., Matpy Pana Boga. Obrazy, Warszawa 2013 (fragmenty)
. Adamczak M., Globalne Hollywood, filmowa Eurowa i polskie kino po 1989 roku. Przeobrazenia kultury audiowizualnej

przetomu stuleci, Gdansk 2010 (fragmenty).

. Boczkowska, M., Opowies¢ transmedialna - znak naszych czaséw

https://www.postscriptum.us.edu.pl/wp-content/uploads/2018/04/ps2014 2 _8-1.pdf

. Jenkins H., Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych medidéw, Warszawa 2007 (fragmenty).
. Murawski B., Marvel kreci filmy. Shared universe jako nowy trend w kinie hollywoodzkim, ,Ars Educandi” 2015 (12), s.

31-40. https://czasopisma.bg.ug.edu.pl/index.php/arseducandi/article/view/1904

. Adamczak M., Salamon S., Kruszenie globalnego Hollywood. System holdbacks i sekwencyjnos¢ okien

dystrybucyjnych a rozwdj platform streamingowych, ,Kwartalnik filmowy” 2019 (108), s. 243-255
https://bibliotekanauki.pl/articles/31340680

. Zielonka K., O, Victorio! Forma i genealogia steampunka w Trylogii Solarnej Jana Maszczyszyna, Krakéw 2025

(fragmenty).

Szytak J. Horror i Kino Nowej Przygody, GKF 1996

Vogler C., Podréz autora. Struktury mityczne dla scenarzystéw i pisarzy, przet. K. Kosinska, Warszawa 2025
(fragmenty)

Maj Krzysztof M., Wymiary transfikcjonalnosci https://bibliotekanauki.pl/articles/1039688

Campbell J., Bohater o tysigcu twarzy, przet. A. Jankowski, Krakéw 2025 (fragmenty)

Wybrany tekst kultury popularnej (film badz serial) - do uzgodnienia ze studentami w ramach ¢wiczen.
Szytak J., Fantastyka i Kino Nowej Przygody, GKF 1997 (fragmenty)

Eco U., Wyznania mfodego pisarza, przet. J. Korpany, $K 2011 (fragmenty)

Dodatkowa

1.
2.

B~ W

11.

12,

Rodzaje zajec studenta

Durys E., Amerykanskie popularne kino policyjne w latach 1970-2000, £6dz 2013 (wybrane rozdziaty).
Kurz I., Kwiatkowska P., Zaremba t.(red.), Antropologia kultury wizualnej: zagadnienia i wybor tekstéw, Warszawa
2012 (fragmenty).

. Jeziorski J., Wprowadzenie do antropologii i socjologii wizualnej, Bielsko-Biata 2011 (fragmenty).
. Pigulak J. Gra w film. Z zagadnien relacji miedzy filmem i grami wideo, Krakéw 2022 (fragmenty).
. Sikorska J., Ponad inter-, w kregu trans-. Nowelizacje gier wideo jako przykfad narracji transmedialnych

https://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.element.ojs-doi-10_14746 fp 2019 18 21437

. Winiecka E., Cyfrowe adaptacje literatury https://bibliotekanauki.pl/articles/579151
. Woroch A., Granica pomiedzy twdércza adaptacja a dzietem autorskim. Filmowe wizje literatury

https://bibliotekanauki.pl/chapters/2168564

. Czopek J., Opowies¢ transmedialna jako przyktad kreacyjnych mozliwosci fandomu

https://pressto.amu.edu.pl/index.php/ikps/article/view/21324

. Hopfinger M., Do$wiadczenia audiowizualne. O mediach w kulturze wspétczesnej, Warszawa 2003 (fragmenty).
. lInicki R., Kultura audiowizualna i jej podmiot : kontrolowany technicznie schizofrenik

https://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.element.desklight-f9b25e7c-fb8d-411e-9462-8ec9clcae825

Maj K. M., Jeden, by wszystkimi rzgdzi¢. Swiat transmedialny (transmedial world) a uniwersum WiedZmina
https://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.element.ojs-issn-2353-0928-year-2017-volume-9-issue-1-article-870
9

Zaglewski T., Wprowadzenie do narratologii transmedialnej jako projektu kulturoznawczo-medioznawczej archeologii.
Casus politycznych narracji Kapitana Ameryki https://dspace.uni.lodz.pl/xmlui/handle/11089/28646

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

Wyktad 16

Studiowanie literatury 17
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Przygotowanie do zaliczenia
Pozostate godziny w kontakcie

Przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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17

Liczba godzin
58

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

K_K1

K U1

K W3

K W4

K w8

Tresé

Absolwent/ka Jest gotéw do aktywnego i kreatywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym i medialnym oraz do
inicjowania wtasnych dziatan twérczych i komunikacyjnych

Absolwent/ka potrafi formutowad problemy badawcze oraz projektowac i realizowa¢ badania w zakresie
literaturoznawstwa i nauk o komunikacji spotecznej i mediach

Absolwent/ka ma pogtebiong wiedze na temat wybranych dziet teatralnych, filmowych i muzycznych oraz relacji
intermedialnych zachodzacych miedzy literaturg, teatrem, filmem, muzyka i mediami cyfrowymi

Absolwent/ka ma pogtebiona wiedze na temat mechanizméw funkcjonowania réznych obiegéw kultury oraz ich
wptywu na praktyki twércze i komunikacyjne

Absolwent/ka ma pogtebiong wiedze na temat kluczowych probleméw wspétczesnej cywilizacji, zwigzanych z
przemianami technologicznymi
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